instrukcja obstugi gry

Copyright (c) LK AVALON. Wszelkie prawa zastrzezone.

Program przeznaczony do sprzedazy wylacznie na terenie Polski. Zadna cze$¢ tej
instrukcji ani opisanego w niej oprogramowania nie moze by¢ w jakikolwiek sposob
reprodukowana badz powielana bez pisemnej zgody producenta. Program przeznaczony
jest do prywatnego domowego uzytku w celach niekomercyjnych. Wszelkie znaki
handlowe i towarowe sg witasnoscig odpowiednich firm i zostaty uzyte wytacznie w
celach informacyjnych.
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INFORMACIJE WSTEPNE

Wymagania sprzetowe

Komputer PC z procesorem klasy minimum Pentium II 460 MHz, karta graficzna z 16 MB RAM i
akceleratorem 3D, Windows 95/98/ME/XP.

Instalacja gry

W celu zainstalowania programu wytacz inne aplikacje i wtdz dysk do napedu. Jezeli masz wigczong
funkcje autostartu, to program instalacyjny uruchomi sie automatycznie. Jezeli nie, to uruchom
program instaluj.exe znajdujacy sie na ptycie z gra. Nastepnie postepuj zgodnie ze wskazaniami
instalatora.

Uruchomienie gry

Program mozna uruchomi¢ na dwa sposoby:

1. Przy wiaczonej funkcji autostartu uruchomi sie automatycznie po wtozeniu ptyty do napedu;
2. Z Menu Start: Start/Programy/Avalon/Draggo/Draggo.

Uwaga: podczas gry ptyta z programem musi caty czas znajdowac sie w napedzie!

Odinstalowanie gry

Odinstalowanie programu wykonuje sie wybierajac z Menu Start: Start/Programy/Avalon/Draggo/
Usun Draggo.
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CEL GRY

Celem matego smoka Draggo jest udowodnienie swojej dorostosci i uzyskanie mocy, ktérg posiadajg
wszystkie “duze” smoki, czyli zioniecia ogniem. Droga do celu prowadzi przez osiem poziomoéw gry
naszpikowanych putapkami, niespodziankami i wrogimi stworami.

MENU GLOWNE

Menu glowne

Wybierz Gracza
Nowy Gracz
Rekordy

Ustawienia
O autorach
Wyjscie

Poruszanie sie po MENU jest intuicyjne (klawisze kursora gora/dot, Enter, Esc)

Opcje Menu Giéwnego
WYBIERZ GRACZA

Wybierz gracza:
\ Kasia

| 7 LoAsiag il RN

Joasia

Wybranie tej opcji spowoduje wyswietlenie listy graczy. Nalezy wybrac¢ jednego z nich. Jezeli nie
zostat wczesniej wpisany zaden gracz trzeba skorzystaé z opcji NOWY GRACZ. Mozna tez usungé
gracza z listy poprzez wskazanie go i naci$niecie klawisza Delete.

Po wybraniu gracza pokaze sie ekran WYBIERZ POZIOM.

Wybierz poziom:

Zielona Kraina
Kamienne Kregi

Na poczatku dostepny bedzie jedynie poziom ,Zielona Kraina”. Dostep do kolejnych poziomdw
gracz otrzyma po pokonaniu wczesniejszych.
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Nastepnie nalezy wybra¢ poziom TRUDNOSCI GRY

Wybierz poziom trudnosci:

Latwy

Normalny
Trudny

Do wyboru mamy trzy stopnie trudnosci: fatwy, normalny i trudny. W praktyce réznig sie one szyboscig
utraty energii i trudnoscig jej uzyskiwania. Szczegdty opisane sg w rozdziale Energia.

Przed pierwszym poziomem zostanie jeszcze odtworzone intro, ktére mozna przerwaé wciskajac
klawisz ESC.

NOWY GRACZ

Podaj imie gracza:

Fra Gzl

Tu mozna doda¢ nowego gracza. Po wpisaniu jego imienia mozna uruchomic¢ gre w sposéb opisany
w opcji WYBIERZ GRACZA.

REKORDY

Rekordy

Ranking graczy
Ranking natpoziomach

Rekordy zostaly podzielone na ranking graczy w catej grze oraz ranking na poszczegélnych
poziomach. Dzieki temu dostepne sg wyniki osmiu najlepszych graczy w catej grze jak i na
poszczegdlnych poziomach.
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USTAWIENIA

Ustawienia

Konfiguracja sterowania
Opcje graficzne
Opcje dzwiekowe

Ustawienia gry zostaty podzielone na:

KONFIGURACIJA STEROWANIA - umozliwia zdefiniowanie wiasnych klawiszy (lub ustawien
joysticka) do sterowania gra. Opcja ,Ustawienia domysine” przywraca pierwotne ustawienia.

Standardowe ustawienia sterowania klawiatura:

ruch do przodu - gora

ruch do tytu - dot

obroét w lewo - lewo

obrot w pawo - prawo

krok w lewo - A

krok w prawo - D

skok - spacja

bieg - Lewy Shift + kierunek
rozgladanie - Ctrl + kierunek

Aby przedefiniowa¢ klawisz nalezy podswietli¢ wybrang czynnosé, wcisngé ENTER, a nastepnie
nowy klawisz.

OPCIJE GRAFICZNE

Opcje graficzne
640x480: -

800x600: aktywne
1024x768: -

1280x960: -
1600x1200: -
Dynamiczne swiatla: wt gczone
Kierunek rozgladania: norma l ny
Ustawienia jasnosci

Umozliwiajg wybdr rozdzielczosci gry oraz parametrow graficznych.

Rozdzielczosci - gracz ma do wyboru rozdzielczosci od 640x480 do 1600x1200. Uwaga: jezeli
wybranie ktorejs z rozdzielczosci nie jest mozliwe, oznacza to ze uzywana karta graficzna jej nie
obstuguje.

Dynamiczne swiatta wlaczone/wylaczone - ich wylgczenie zwieksza szybkos$¢ dziatania gry
i jest zalecane na wolniejszych komputerach wyposazonych w starsze typy kart graficznych.
Kierunek rozgladania normalny/odwrécony - umozliwia zamiane kierunkéw géra/dét podczas
rozgladania sie.

Ustawienia jasnosci - opcja ta umozliwia ustawienie jasnosci (w granicach od 50% do 200%).
Uwaga: nowe ustawienie jasnosci bedzie widoczne dopiero po ponownym uruchomieniu gry.

OPCJE DZWIEKOWE - wiaczanie i wylaczanie oraz regulacja gto$nosci muzyki i f/x.
O AUTORACH - informacje o tworcach gry.
WYJISCIE - opcja umozliwiajaca opuszczenie gry.
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EKRAN GRY
W trakcie gry, po wcisnieciu klawisza ESC, dostepne jest nastepujace menu:
Kontynuacja gry - powrdt do gry i jej kontynuowanie
Powtérzenie poziomu - rozpoczecie poziomu od howa
Ustawienia - patrz opis w rozdziale Opcje Menu Gtéwnego
Powroét do menu - przerwanie gry i powrét do menu gtéwnego

Po ukonczeniu kazdego z poziomdéw ukazuje sie ekran podsumowujacy wyniki (posiadane krysztaty
zostajg przeliczone na punkty). Mozna tu tez wybra¢ ,kontynuacje gry”, “powtdrzenie poziomu”
lub ,,powrét do menu”.

Kontynuacja gry
Powtérzenie poziomu

Powr6t doimenu

O 3.1 =013
Thorx1 5

—~——

Opcja powtdrzenia poziomu pozwala uzyskac lepszy wynik koncowy, co czasami kwalifikuje do
tabeli rekordow.

Klawisze funkcyjne

W trakcie gry dziatajg klawisze:
ESC - wyswietlajgcy menu podreczne.

F1 - klawisz pomocy opisujacy dziatanie klawiszy od F1 do F12
F2 - ustawienia (patrz rozdziat “Opcje Menu Gtéwnego”)

F3 - wiaczenie / wytaczenie muzyki

F4 - wigczenie / wytaczenie efektéw dzwiekowych

F5 - zmniejszenie gto$nosci muzyki
F6 - zwiekszenie gtosnosci muzyki
F7 - zmniejszenie gto$nosci efektéw dzwiekowych
F8 - zwiekszenie gtosnosci efektdw dzwiekowych

F9 - od$wiezenie ekranu

F10 - wyjscie z gry

F11 - rekordy (patrz rozdziat “Opcje Menu Gtoéwnego”)

F12 - zapisanie obrazka z gry do pliku (w katalogu z grg zostanie zapisany w formie
obrazka aktualny ekran z gry).

Uwaga: nie zalecamy przetaczania sie pomiedzy aplikacjami podczas gry. Gdyby jednak
wystgpita taka sytuacja lub inny program “zwinat gre na pasek”, to po jej ponownym
uaktywnieniu moze zaistnie¢ potrzeba nacisniecia klawisza F9 celem ods$wierzenia tekstur.
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Liczniki

W prawym goérnym rogu ekranu gry umieszczone sg nasepujace liczniki:

- stan energii gracza

krysztatow, a obok podana jest ilo$¢ wszystkich dostepnych na danym poziomie.

Przedmioty do zbierania

W trakcie gry gracz moze zebrac:

- z6tte krysztatly - konieczne do ukonczenia poziomu

- zielone krysztaly - niekonieczne do ukoniczenia poziomu

Aby ukonczy¢ poziom nalezy zebra¢ wszystkie zé6ite krysztaly.
Wtedy uaktywni sie teleport pozwalajacy przejsc¢ na kolejny poziom.

Inne elementy, ktére pomogg w ukonczeniu poziomu:

- dodatkowa energia - przywraca energie do 99 %

- dodatkowa energia - dodaje 25%
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- z6tta pitka - po jej zebraniu Draggo umie skakac

(opcja dostepna jedynie na niektorych poziomach)

- czerwone i niebieskie przedmioty: czerwone przedmioty typu grzybek, kostka do gry, pitka itp.
uruchamiajq urzadzenia (typu winda, teleport, zwodzona kfadka itp.), przy ktérych znajdujq sie ich
odpowiedniki w kolorze niebieskim. Oznacza to, ze jezeli przy windzie znajduje sie grzybek w kolorze
niebieskim, to do jej uruchomienia konieczne jest odszukanie i zebranie grzybka w kolorze czerwonym

itp:

uruchamia urzadzenie oznaczone

uruchamia urzadzenie oznaczone

uruchamia urzadzenie oznaczone

uruchamia urzadzenie oznaczone

uruchamia urzadzenie oznaczone

Jednak by wszystko nie byto takie proste, bardzo czesto, by uaktywni¢ jakie$ urzadzenie trzeba
zebra¢ kilka przedmiotéw i to we wiasciwej kolejnosci!
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Energia

Na poczatku gry Smok jest bardzo silny i ma 99% energii. Niestety kazde zderzenie z ruchomym
przedmiotem, dotkniecie przez nieprzyjaznego stwora, upadek z wysokosci itp. powoduje utrate
czesci energi. To, ile Draggo straci jej w konkretnym przypadku zalezy od wielu czynnikow, gtownie
zas od:

- wybranego stopnia trudnosci (na poziomie tatwym traci najmniej, a na trudnym najwiecej);

- czasu pozostawania pod wptywem (dotykiem) nieprzyjaciala. Nalezy wiec jak najszybciej uciekac,
a najlepiej nie dac sie wcale dotkna¢ wrogowi;

- od wysokosci z jakiej Draggo spadnie.

Gdy smokowi zabraknie energii traci jeden z zebranych wczesniej krysztatdw i w zamian otrzymuje
ilos¢ energii zalezng od wybranego stopnia trudnosci gry. W pierwszej kolejnosci sg zabierane krysztaty
zielone (te ktore nie sg potrzebne do ukonczenia poziomu), jezeli smok ich nie posiada, traci krysztat
z6tty, ktoéry wraca na swoje miejsce (gdzie$ na poziomie).

Ilo$¢ energii otrzymywana w zamian za krysztat (zaréwno zoétty jak i zielony):
Poziom tatwy 100 %

Poziom normalny 75%

Poziom trudny 50 %
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PROBLEMY TECHNICZNE

Jezeli grafika gry utraci szczegoty, to celem przywrocenia wiasciwych tekstur nalezy nacisnag¢ klawisz
F9.

OD WYDAWCY

Ostrzezenie

Zalecamy przestrzeganie nastepujacych zasad bezpieczenstwa:

- nie nalezy siadac blisko komputera - kabel myszy powinien by¢ naciggniety,

- nie nalezy uzywac komputera gdy czujemy bdl gtowy lub sennosg,

- nalezy robi¢ przerwy w czasie korzystania z komputera (co 15 - 20 minut),

- w razie wystgpienia objawdéw epileptycznych nalezy bezzwtocznie skontaktowac sie z lekarzem.

Uwagi od wydawcy

Program zostat przetestowany na dostepnych wydawcy komputerach spetniajagcych wymagania
sprzetowe. Nie ponosimy odpowiedzialnosci za ewentualne wadliwe dziatanie programu, wywotane
tym straty i inne wynikte z tego konsekwencje. Ptyty zostaty sprawdzone najnowszymi dostepnymi
wydawcy programami antywirusowymi.

Warunki gwarancji

W przypadku stwierdzenia, w ciggu 90 dni od daty zakupu, wad fizycznych ptyt CD zawierajgcych
gre, firma L.K. Avalon zapewnia bezptatng wymiane dyskéw na sprawne. Wadliwg ptyte wraz z
doktadnym opisem nieprawidtowego funkcjonowania nalezy odestaé na adres:

L.K. Avalon, ul. Kotuli 7, 35-122 Rzeszow.

Przed odestaniem ptyt prosimy o kontakt z naszym dziatem obstugi klienta: tel: (17) 856 99 12 lub
email: pomoc@lkavalon.com

©LK Avalon. All right reserved.
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