


WYMAGANIA SPRZETOWE
Dowolny komputer typu PC z procesorem Pentium, naped CD, karta dzwigkowa.

INSTALACJA

W16z ptyte do napedu. Program insrtalacyjny powinien uruchomi¢ sie automatycznie. Jezeli
to nie nastapi, to uruchom program Instaluj.exe znajdujacy sie na ptycie. Nastgpnie postepuj
zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.
Po poprawnej instalacji i konfiguracji dzwieku gry uruchamia sie z Menu Start: Start/Programy/
Gry...

Podczas gry ptyta CD musi znajdowa¢ sie caly czas w napedzie!

UWAGA 1: w wypadku ktopotéw z instalacja lub uruchomieniem gier nalezy, przed ponowng
instalacja, usuna¢ z gtéwnego katalogu na dysku C: plik Avalon.ini.

UWAGA 2: w systemach Windows 9x ustawienia karty dzwiekowej mozna sprawdzi¢
uruchamiajac: Start/Programy/Tryb MS-Dos i wykonujac komende SET [Enter].

Wazne parametry wyswietlone sa w linii BLASTER (BLASTER=A220 |5 D3) i oznaczaja:
A -port, | - Irg, D - DMA. Odczytane parametry nalezy wprowadzi¢ w programach konfiguracji
dzwigku poszczegdlnych gier wybierajac karte dzwiekowa Sound Blaster.

W przypadku ktopotéw z konfiguracjg karty dzwiekowej nalezy, w programie konfiguracyjnym,
wybraé opcje ‘bez dzwigku’ lub ‘brak karty dzwigkowej'.

CEL GRY

Jeste$ dowddcg najemnikéw. Otrzymate$ zadanie sktadajace sie z 20 misji. Twoim celem
jest zdobycie trzech bardzo cennych krysztatéw ukrytych na planecie o nazwie Przekleta
Ziemia. Ich sprzedaz pozwoli Ci sptaci¢ zaciagniete diugi. Do kazdej misji mozesz wybra¢
maksymalnie trzech najemnikéw. Kazdego z nich musisz wyposazy¢ w niezbedng do walki
bron - maksymalnie 4 sztuki dla kazdego zotnierza. Wiekszo$¢ z najemnikow posiada
specjalizacje (artylerzysta, snajper itp.), co umozliwia im korzystanie z okreslonych typéw
broni. Wyjatkiem sg bronie uniwersalne, w ktére mozna wyposazy¢ kazdego z najemnikow.
Wybranemu najemnikowi mozna kupi¢ bron uniwersalng lub broin odpowiadajacg jego
specjalizacji. Wraz z pokonywaniem kolejnych misji dostepnych jest coraz wigcej, coraz
Izepszych rodzajéw broni.



ME: 20RAEAN

_SPEC: SRAPER

iME: “20RGAN
SPECY SRPER

WY JSCIE

MENU TYTULOWE

AUTORZY - informacje o autorach gry. Powrét do
menu nastepuje po wcisnieciu lewego klawisza
myszy.

START - przejscie do gry.

WYJSCIE — wyjscie z gry.

MENU GRY

Po lewej stronie ekranu umieszczone sg trzy
miejsca wyboru najemnikéw oraz licznik obrazujacy
ilo$¢ posiadanego ztota, po prawej stronie OPCJE
MENU GRY.

WYBOR NAJEMNIKA

Wyboru najemnika dokonuje sie poprzez kliknigcie
na pole wyboru najemnika. Zostanie wtedy
wys$wietlone pole z wizerunkami dostepnych
najemnikéw. Ich liste mozna przewija¢ przy pomocy
myszy strzatkami znajdujgcymi sie nad i pod
zdjeciem najemnika. Nad wizerunkiem najemnika
znajduje sie jego imie oraz specjalizacja.

Po wybraniu najemnika nalezy zakupi¢ dla niego
bron klikajac na jednym z pdl znajdujacych sie po
prawej stronie ekranu.

ZAKUP BRONI

Na wyswietlonej liscie pojawig sie wytacznie te
rodzaje broni, ktére sg dostepne dla danego
najemnika i na ktérych zakup pozwala stan finanséw
gracza.

Na liscie broni podane sg nastepujace informacje:
nazwa, rodzaj i cena. Przed zatwierdzeniem zakupu
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A (po kliknieciu na wybranej broni) wyswietlone
iNE: 20REAN zostajg rowniez blizsze informacje typu: zasigg, ilos¢

k. SPEC: SHEER ; amunicji itp.
A Zatwierdzenie lub rezygnacja z zakupu nastepuje
Y i : po wskazaniu ikony TAK lub NIE.
!k v k W celu wycofania sie z zakupu nalezy klikng¢

prawym klawiszem myszy w dowolnym miejscu
ekranu. Aby zrezygnowaé¢ z wyboru najemnika,
nalezy ich liste przewing¢ tak aby byto widoczne
puste miejsce i wybraé WYJSCIE.

Uwaga: rezygnacja z najemnika wyposazonego w

jakakolwiek bron moze nastapi¢ dopiero po jej sprzedaniu. Cena sprzedazy wynosi potowe
ceny zakupu danej broni.

OPCJE MENU GRY

INFO — informacje dotyczace biezacej misji (m.in. cel misji, opis terenu,
dane wywiadowcze). Wyjscie z tej opcji nastepuje po kliknigciu lewym klawiszem
myszy.

MISJA — rozpoczecie misji.

LADUJ — odczytanie zapisanego wczes$niej stanu gry.

ZAPISZ - zapisanie aktualnego stanu gry.
WYJSCIE - wyjécie do MENU TYTULOWEGO.



EKRAN GRY

Na panelu po prawej stronie znajdujg sie
nastepujace ‘przyciski’ i informacje (od gory): ilos¢
zfota, przycisk mapy, przycisk grupowania oraz
informacje dotyczace najemnikéw.

Pole najemnika sktada sie z:

paska zottego — energia najemnika,
paska czerwonego - doswiadczenie,
paska niebieskiego - ilos¢ amunicji do aktywnej broni,

okna z aktywna bronia.

STEROWANIE

Sterowanie odbywa sie przy pomocy myszy. Lewym klawiszem myszy wskazuje sie miejsce,
do ktérego najemnik ma sie udaé, prawym natomiast, miejsce, w ktére ma strzelaé. Zoty
kolor kursora oznacza, ze wskazywane nim miejsce jest w zasiegu aktywnej broni, zielony,
ze jest poza zasiegiem, czerwony oznacza, ze w celu jest przeciwnik. Wyjatkiem od tej requty
sg bomby sterowane i miny rozstawiane przez sapera, kursorem wskazuje sie miejsce ich
pozostawienia. Dodatkowo wysadzenie bomb nastepuje po wcisnieciu SPACJI, gdy saper
jest aktywnym najemnikiem.

Uaktywnienia danego najemnika dokonuje sie wskazujac kursorem jego pole i naciskajac
lewy klawisz myszy. Aktywny najemnik jest prowadzacym, dowddcg i tylko nim mozemy
kierowac i strzelaé. Przy wigczonej funkciji grupa, reszta najemnikéw porusza sie za aktywnym
i reaguje w zaleznosci od swojego doswiadczenia.



DOSWIADCZENIE

Parametr do$wiadczenia decyduje o celnosci i skutecznosci obrony pozostawionego w
osamotnieniu najemnika, ktéry w takim wypadku
broni sie sam.

Uwaga: do samoobrony, najemnik uzywa wytacznie
broni uniwersalnej.

Doswiadczenie jest zdobywane przez najemnikow
w trakcie walki. Im dtuzej grasz danym najemnikiem
tym szybciej rosnie jego doswiadczenie.

PPRRERUIIT
= ok -

EKRAN OPCJI

Wyswietla sie po nacisnieciu ESC podczas gry.

CD - regulacja gto$nosci podktadu muzycznego,
SFX -regulacja gtosnosci efektow dzwiekowych,
JASNOSC - regulacja jasnosci obrazu,
PRZERWLJ - przerwanie misji.

OK - powrét do gry.

INFORMACJE TECHNICZNE

Ze wzgledu na to, ze gra wykorzystuje do$¢ nietypowg rozdzielczosé ekranu, nie wskazane
jest minimalizowanie Przekletej Ziemiw systemie Windows 95/98. Tak wiec uzywanie skrotow
klawiszowych Alt-tab, Ctrl-Esc, badz klawisza Windows moze spowodowaé zerwanie
synchronizacji obrazu po powrocie do gry.
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Uwagi od wydawcy

Programy zostaty doktadnie przetestowane i dziatajg poprawnie na wszystkich dostepnych
wydawcy komputerach spetniajacych wymagania sprzetowe. Niestety z uwagi na duza
réznorodnos$é konfiguracji sprzetu i uzywanie przez klientdw réznych dodatkéw, rozszerzen
sprzetowo-programowych itp. nie mozemy sprawdzi¢ programéw na wszystkich mozliwych
konfiguracjach komputeréw. Z tego wzgledu nie ponosimy odpowiedzialno$ci za ewentualne
wadliwe dziatanie programu i wynikte z tego konsekwencje.

W szczegolnosci gry zostaly przetestowane pod katem dziatania z oryginalnymi kartami
dzwiekowymi SB. Wiekszos$¢ nieoryginalnych kart ,zgodnych” z tym standardem powinna
dziata¢ prawidtowo, lecz w wypadku jakichkolwiek ktopotéw z dziataniem gry zalecamy
powtdrng instalacje i ustawienie gry w trybie ,brak karty dzwigkowej”.

Programy zostaty sprawdzone najnowszymi dostepnymi wydawcy programami
antywirusowymi.

Prosimy o przeczytanie przed rozpoczeciem zabawy!

Poniewaz czes$¢ osdb Zle reaguje na mrugajace swiatto i promieniowanie komputera, zalecamy
przestrzeganie nastepujacych zasad bezpieczenstwa:

- nie nalezy siada¢ blisko komputera - kabel joysticka lub myszy powinien by¢ naciagniety,
- nie nalezy uzywac komputera gdy czujemy bol gtowy lub sennosé,

- nalezy robi¢ przerwy w czasie korzystania z komputera (co 15 - 20 minut),

- w razie wystapienia objawoéw epileptycznych nalezy bezzwtocznie skontaktowaé sie z
lekarzem.
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Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ tej instrukgji ani opisanego w niej oprogramowania nie moze by¢
kopiowana, czy tez przenoszona na jakikolwiek nosnik mechaniczny ani elektroniczny bez pisemnej zgody
wydawcy. Gra przeznaczona jest do prywatnego domowego uzytku. Kopiowanie CDROM z programami jest
nielegalne.



KLAWISZE

F1,F2, F3
F4

1,2,3,4

SPACJA

ESC

— wybor / uaktywnienie najemnika 1, 2, 3

— zgrupowanie / rozgrupowanie najemnikéw

— wybor kolejnych broni aktywnego najemnika. Jezeli nie
posiada on broni nr 4 to wiaczy sie bron nr 3. Jezeli natomiast
nie ma amunicji do broni specjalistycznej, to wigczy sie
pierwsza bron uniwersalna

— centrowanie ekranu wedtug pozycji aktywnego najemnika

— zatrzymanie aktywnego najemnika (lub catej grupy)

— wigczenie / wytaczenie mapy (widoczny jest tylko teren
wczesniej rozpoznany)

— detonacja bomb sterowanych, dziata tylko przy aktywnym
saperze

— przejscie do opcji gry
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