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WYMAGANIA SPRZÊTOWE
Dowolny komputer typu PC z procesorem Pentium, napêd CD, karta d�wiêkowa.

INSTALACJA
W³ó¿ p³ytê do napêdu. Program insrtalacyjny powinien uruchomiæ siê automatycznie. Je¿eli
to nie nast¹pi, to uruchom program Instaluj.exe znajduj¹cy siê na p³ycie. Nastêpnie postêpuj
zgodnie z instrukcjami pojawiaj¹cymi siê na ekranie.
Po poprawnej instalacji i konfiguracji d�wiêku gry uruchamia siê z Menu Start: Start/Programy/
Gry...

Podczas gry p³yta CD musi znajdowaæ siê ca³y czas w napêdzie!

UWAGA 1: w wypadku k³opotów z instalacj¹ lub uruchomieniem gier nale¿y, przed ponown¹
instalacj¹, usun¹æ z g³ównego katalogu na dysku C: plik Avalon.ini.

UWAGA 2: w systemach Windows 9x ustawienia karty d�wiêkowej mo¿na sprawdziæ
uruchamiaj¹c: Start/Programy/Tryb MS-Dos i wykonuj¹c komendê SET [Enter].
Wa¿ne parametry wy�wietlone s¹ w linii BLASTER (BLASTER=A220 I5 D3) i oznaczaj¹:
A - port, I - Irq, D - DMA. Odczytane parametry nale¿y wprowadziæ w programach konfiguracji
d�wiêku poszczególnych gier wybieraj¹c kartê d�wiêkow¹ Sound Blaster.
W przypadku k³opotów z konfiguracj¹ karty d�wiêkowej nale¿y, w programie konfiguracyjnym,
wybraæ opcjê �bez d�wiêku� lub �brak karty d�wiêkowej�.

CEL GRY
Jeste� dowódc¹ najemników. Otrzyma³e� zadanie sk³adaj¹ce siê z 20 misji. Twoim celem
jest zdobycie trzech bardzo cennych kryszta³ów ukrytych na planecie o nazwie Przeklêta
Ziemia. Ich sprzeda¿ pozwoli Ci sp³aciæ zaci¹gniête d³ugi. Do ka¿dej misji mo¿esz wybraæ
maksymalnie trzech najemników. Ka¿dego z nich musisz wyposa¿yæ w niezbêdn¹ do walki
broñ - maksymalnie 4 sztuki dla ka¿dego ¿o³nierza. Wiêkszo�æ z najemników posiada
specjalizacjê (artylerzysta, snajper itp.), co umo¿liwia im korzystanie z okre�lonych typów
broni. Wyj¹tkiem s¹ bronie uniwersalne, w które mo¿na wyposa¿yæ ka¿dego z najemników.
Wybranemu najemnikowi mo¿na kupiæ broñ uniwersaln¹ lub broñ odpowiadaj¹c¹ jego
specjalizacji. Wraz z pokonywaniem kolejnych misji dostêpnych jest coraz wiêcej, coraz
lepszych rodzajów broni.
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MENU TYTU£OWE
AUTORZY � informacje o autorach gry. Powrót do
menu nastêpuje po wci�niêciu lewego klawisza
myszy.
START � przej�cie do gry.
WYJSCIE � wyj�cie z gry.

MENU GRY
Po lewej stronie ekranu umieszczone s¹ trzy
miejsca wyboru najemników oraz licznik obrazuj¹cy
ilo�æ posiadanego z³ota, po prawej stronie OPCJE
MENU GRY.

WYBÓR NAJEMNIKA

Wyboru najemnika dokonuje siê poprzez klikniêcie
na pole wyboru najemnika. Zostanie wtedy
wy�wietlone pole z wizerunkami dostêpnych
najemników. Ich listê mo¿na przewijaæ przy pomocy
myszy strza³kami znajduj¹cymi siê nad i pod
zdjêciem najemnika. Nad wizerunkiem najemnika
znajduje siê jego imiê oraz specjalizacja.
Po wybraniu najemnika nale¿y zakupiæ dla niego
broñ klikaj¹c na jednym z pól znajduj¹cych siê po
prawej stronie ekranu.

ZAKUP BRONI
Na wy�wietlonej li�cie pojawi¹ siê wy³¹cznie te
rodzaje broni, które s¹ dostêpne dla danego
najemnika i na których zakup pozwala stan finansów
gracza.
Na li�cie broni podane s¹ nastêpuj¹ce informacje:
nazwa, rodzaj i cena. Przed zatwierdzeniem zakupu
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(po klikniêciu na wybranej broni) wy�wietlone
zostaj¹ równie¿ bli¿sze informacje typu: zasiêg, ilo�æ
amunicji itp.
Zatwierdzenie lub rezygnacja z zakupu  nastêpuje
po wskazaniu ikony TAK lub NIE.
W celu wycofania siê z zakupu nale¿y klikn¹æ
prawym klawiszem myszy w dowolnym miejscu
ekranu. Aby zrezygnowaæ z wyboru najemnika,
nale¿y ich listê przewin¹æ tak aby by³o widoczne
puste miejsce i wybraæ WYJ�CIE.

Uwaga: rezygnacja z najemnika wyposa¿onego w

jak¹kolwiek broñ mo¿e nast¹piæ dopiero po jej sprzedaniu. Cena sprzeda¿y wynosi po³owê
ceny zakupu danej broni.

OPCJE MENU GRY
INFO � informacje dotycz¹ce bie¿¹cej misji (m.in. cel misji, opis terenu,

dane wywiadowcze). Wyj�cie z tej opcji nastêpuje po klikniêciu lewym klawiszem
myszy.

MISJA � rozpoczêcie misji.
£ADUJ � odczytanie zapisanego wcze�niej stanu gry.
ZAPISZ � zapisanie aktualnego stanu gry.
WYJSCIE � wyj�cie do MENU TYTU£OWEGO.
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EKRAN GRY

Na panelu po prawej stronie znajduj¹ siê
nastêpuj¹ce �przyciski� i informacje (od góry): ilo�æ
z³ota, przycisk mapy, przycisk grupowania oraz
informacje dotycz¹ce najemników.

Pole najemnika sk³ada siê z:

paska ¿ó³tego � energia najemnika,
paska czerwonego � do�wiadczenie,
paska niebieskiego � ilo�æ amunicji do aktywnej broni,
okna z aktywn¹ broni¹.

STEROWANIE
Sterowanie odbywa siê przy pomocy myszy. Lewym klawiszem myszy wskazuje siê miejsce,
do którego najemnik ma siê udaæ, prawym natomiast, miejsce, w które ma strzelaæ. ¯ó³ty
kolor kursora oznacza, ¿e wskazywane nim miejsce jest w zasiêgu aktywnej broni, zielony,
¿e jest poza zasiêgiem, czerwony oznacza, ¿e w celu jest przeciwnik. Wyj¹tkiem od tej regu³y
s¹ bomby sterowane i miny rozstawiane przez sapera, kursorem wskazuje siê miejsce ich
pozostawienia. Dodatkowo wysadzenie bomb nastêpuje po wci�niêciu SPACJI, gdy saper
jest aktywnym najemnikiem.
Uaktywnienia danego najemnika dokonuje siê wskazuj¹c kursorem jego pole i naciskaj¹c
lewy klawisz myszy. Aktywny najemnik jest prowadz¹cym, dowódc¹ i tylko nim mo¿emy
kierowaæ i strzelaæ. Przy w³¹czonej funkcji grupa, reszta najemników porusza siê za aktywnym
i reaguje w zale¿no�ci od swojego do�wiadczenia.
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DO�WIADCZENIE
Parametr do�wiadczenia decyduje o celno�ci i skuteczno�ci obrony pozostawionego w

osamotnieniu najemnika, który w takim wypadku
broni siê sam.
Uwaga: do samoobrony, najemnik u¿ywa wy³¹cznie
broni uniwersalnej.
Do�wiadczenie jest zdobywane przez najemników
w trakcie walki. Im d³u¿ej grasz danym najemnikiem
tym szybciej ro�nie jego do�wiadczenie.

EKRAN OPCJI

Wy�wietla siê po naci�niêciu ESC podczas gry.

CD - regulacja g³o�no�ci podk³adu muzycznego,
SFX -regulacja g³o�no�ci efektów d�wiêkowych,
JASNO�Æ - regulacja jasno�ci obrazu,
PRZERWIJ - przerwanie misji.
OK - powrót do gry.

INFORMACJE TECHNICZNE
Ze wzglêdu na to, ¿e gra wykorzystuje do�æ nietypow¹ rozdzielczo�æ ekranu, nie wskazane
jest minimalizowanie Przeklêtej Ziemi w  systemie Windows 95/98. Tak wiêc u¿ywanie skrótów
klawiszowych Alt-tab, Ctrl-Esc, b¹d� klawisza Windows mo¿e spowodowaæ zerwanie
synchronizacji obrazu po powrocie do gry.
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Uwagi od wydawcy

Programy zosta³y dok³adnie przetestowane i dzia³aj¹ poprawnie na wszystkich dostêpnych
wydawcy komputerach spe³niaj¹cych wymagania sprzêtowe. Niestety z uwagi na du¿¹
ró¿norodno�æ konfiguracji  sprzêtu i  u¿ywanie przez klientów ró¿nych dodatków, rozszerzeñ
sprzêtowo-programowych itp. nie mo¿emy sprawdziæ programów na wszystkich mo¿liwych
konfiguracjach komputerów. Z tego wzglêdu nie ponosimy odpowiedzialno�ci za ewentualne
wadliwe dzia³anie programu i wynik³e z tego konsekwencje.
W szczególno�ci gry zosta³y przetestowane pod k¹tem dzia³ania z oryginalnymi kartami
d�wiêkowymi SB. Wiêkszo�æ nieoryginalnych kart �zgodnych� z tym standardem powinna
dzia³aæ prawid³owo, lecz w wypadku jakichkolwiek k³opotów z dzia³aniem gry zalecamy
powtórn¹ instalacjê i ustawienie gry w trybie �brak karty d�wiêkowej�.
Programy zosta³y sprawdzone najnowszymi dostêpnymi wydawcy programami
antywirusowymi.

Prosimy o przeczytanie przed rozpoczêciem zabawy!

Poniewa¿ czê�æ osób �le reaguje na mrugaj¹ce �wiat³o i promieniowanie komputera, zalecamy
przestrzeganie nastêpuj¹cych zasad bezpieczeñstwa:
- nie nale¿y siadaæ blisko komputera - kabel joysticka lub myszy powinien byæ naci¹gniêty,
- nie nale¿y u¿ywaæ komputera gdy czujemy ból g³owy lub senno�æ,
- nale¿y robiæ przerwy w czasie korzystania z komputera (co 15 - 20 minut),
- w razie wyst¹pienia objawów epileptycznych nale¿y bezzw³ocznie skontaktowaæ siê  z
lekarzem.

© 1999 Laboratorium Komputerowe AVALON
Wszelkie prawa zastrze¿one. ¯adna czê�æ tej instrukcji ani opisanego w niej oprogramowania nie mo¿e byæ
kopiowana, czy te¿ przenoszona na jakikolwiek no�nik mechaniczny ani elektroniczny bez pisemnej zgody
wydawcy. Gra przeznaczona jest do prywatnego domowego u¿ytku. Kopiowanie CDROM z programami jest
nielegalne.
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KLAWISZE

F1, F2, F3 � wybór / uaktywnienie najemnika 1, 2, 3

F4 � zgrupowanie / rozgrupowanie najemników

1, 2, 3, 4 � wybór kolejnych broni aktywnego najemnika. Je¿eli nie
posiada on broni nr 4 to w³¹czy siê broñ nr 3. Je¿eli natomiast
nie ma amunicji do broni specjalistycznej, to w³¹czy siê
pierwsza broñ uniwersalna

C � centrowanie ekranu wed³ug pozycji aktywnego najemnika

Z � zatrzymanie aktywnego najemnika (lub ca³ej grupy)

M � w³¹czenie / wy³¹czenie mapy (widoczny jest tylko teren
wcze�niej  rozpoznany)

SPACJA � detonacja bomb sterowanych, dzia³a tylko przy aktywnym
saperze

ESC � przej�cie do opcji gry


