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Une aventure passionnante
dans un manoir hante ...
par une créature de réve
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Recevez chez vous QUELQUES CONSEILS |G T 1|
et sans autres frais :
les meilleurs logiciels de char-
me (Disquettes et CD-Roms)
3617 DHA2

Si le jeu ne fonctionne pas, vérifiez que & | i
votre configuration matérielle est bien sup- § =
portée par le logiciel (voir en couverture) et & &
assurez-vous que vous avez scrupuleuse-
ment suivi les instructions du présent ma-
nuel. MEDIAGOGO décline toute responsa-
bilité en cas de problémes de fonctionne-
ment ou de dommages liés & une mauvaise
utilisation ou au non-respect des instruc-
tions du manuel. |
S'il s'avérait que la disquette était defec-
tueuse, vous pouvez bénéficier de la garan- s
tie MEDIAGOGO en nous retournant la dis- [
quette accompagnée du bon ci-dessous du- «
ment complété. Aucune disquette ne sera |
renvoyée en |'absence de ce bon de retour. ¢
Au cas ol la disguette retournée s’avérerait-{
en bon état, MEDIAGOGO la retournera a
son expéditeur en port di. ;
_ La garantie s'étend sur une période de 30
jours suivant la date de retrait des kiosques-
du magazine ou sur une période de 30 jours
g compter de la date d'achat par correspon-
ance.,




MANUEL D'UTILISATION
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gan‘if:. des l.“'it'{ut'lﬁ'h de jeu. Pour ci

A PROPOS DU PIRATAGE

Amiga

disquettes, il vaurmieux déconnecter celui-ci.

4

A‘ulm' toute chose, 1l convient de faire une copie de sauve-

a, reporte au manuel
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d utilisation de votre ordinateur. Ceci fait. n’ui ue les co-

pies pour jouer et rangez d 'abri les disquettes

.Ce jen a nécessité les efforts de nombreuses personnes pen-

dant plusieurs mois. Si vous voulez encourager les auteurs a
poursuivre la création de jeux originaux a prix réduit, ne le diffusez pas;
vu son prix modique, préférez acheter un autre exemplaire. Vous nous
aiderez et nous permettrez de continuer la réalisation de tels jeux. Merci.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Eteignez votre ordinateur et patientez quelques instants puis rallumez-le
et insérez la disquerte 1 du jeu.Pour les systemes avec lecteur externe de
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Macintush

Faites démarrer votre Macintosh. Un Systeme
version 6.07 ou plus récent doit étre installé. Si
tel n'est pas le cas, contactez votre concessionnai-
re agréé Apple pour procéder 4 une mise & jour
de votre Systeme.

§ Installation sur disque dur

N Créez un nouveau dossier. Ce dernier
contiendra le programme et les fichiers
annexes. Attribuez un nom quelconque au dos-
sier, par exemple CASTLX-Mac.
Insérez la disquette 1 de CASTLX. Lorsque l'ichne de
la disquette apparait a I'écran, affichez son contenu.
Faites double-clic sur l'icone ou sélectionnez-la et
choisissez «Ouvrir» dans le menu fichier.

Faites glisser le contenu de la disquerte dans le
dossier que vous venez de créer. Lorsque I'opéra-
tion est terminée, éjectez la disquette et conser-
vez-la en lieu str. Procédez de méme avec les
autres disquettes de jeu.

Chargement du jeu

Vérifiez que votre moniteur est réglé en mode
256 couleurs. Cela peut se modifier via les ta-
bleaux de bord du Macintosh - option «Moni-
teur». Afin de conserver une vitesse optimale au
jeu, CASTLX ne tourne pas sous multi-finder
c.a.d que seule Ia fenétre de jeu est active et que le
pointeur souris n'est pas acti.

Pour ouvrir CASTLX, faites un double-clic sur
'iedne CASTLX. Des le lancement du jetr, une
fenétre s'affiche er vous demande si vous souhai-
tez utliser le mode «panoramique», quatre fois
plus vaste que le mode standard.

Cette option ne pourra pas fonctionner sur certains
Macintosh équipés d'écrans 12 ou 13 pouces.

PC & Compatibles

i [nstallation sur disque dur

Quand vous étes sous DOS (athchage
 lde C:»), insérez la disquette 1 du jeu
puis tapez la commande suivante : A: suivi de la
touche ENTREE. Tapez alors INSTALL suivi
d’ENTREE.

Le programme va automatiquement créer un ré-
pertoire CASTLX sur votre disque dur a condi-
tion que celui-ci dispose de la place nécessaire
(environ 3 Mo) et y copier tous les fichiers du
jeu. Au cours de la procédure; il vous sera deman-
dé d'insérer la disquette 2 puis a nouveau la 1.

Jouer depuis le disque dur

Une fois 'installation terminée, tapez CD
CASTLX suivi d’'ENTREE,, puis ‘tapez
CASTEX:

NB: n'oubliez pas de charger le gestionnaire de
souris.

D HARMES n°2
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L'HISTOIRE

A . 5 Ry i O 5
-» ous ctes un aventurier de renom dont I'attention a été attirée par d’étranges éve-
nements. Ces faits mystérieux concernent un manoir CASTLX réputé hanté dont
I'occupante est également une personne qui défraye la chronique.

Les ﬁ':]:it.]ucs de Maéva notamment dans
le domaine amoureux ont fait les unes de
tous les journaux a scandales. Or depuis
peu, Maéva n'a plus donné signe de vie
et le chateau semble désert. Qu'est-il ad-
venu de la chatelaine aux moeurs licen-
cieuses?’

Vous décidez de mettre vos congés a pro-
fit pour mener une enquéte hors norme
surtout que Maéva ne vous laisse pas in-
différent. Peut-étre aurez-vous enfin 'oc-
casion de la rencontrer?

LE JEU

Ecran de jeu

.

Légendes:

A - Commande PRENDRE
B=Commande ACTIONNER

C - Commande ALLER VERS
)i Commande EXAMINER

E - Commande INVENTAIRE

F : Commande OPTIONS

G - Vignette «dérail d'un objes

H - Exemple d objer: marmite,

| a |ign{' de commande peut €rre dé‘plﬂ-
cée vertcalement avec les féches,




LES COMMANDES

Les commandes

Pour accédez a la ligne de commande, amenez
le curseur souris sur I'objet ou la zone du dé-
cor choisi et pressez le bouton gauche (ou
bouton du mac). Si cet objet ou emplacement
a un intérét, la ligne de commande s’affichera.

PRENDRE: permer d'ajouter 4 votre inventai-
re l’nbjet indiqué. Certains objets ne peuvent étre
pris vu leur encombrement.
ACTIDNN_ER. Cela permet d'utiliser un ob-
jet. Le type d’action est dlr:récr par la nature de
I'objet; Ouvrir une porte, gotiter un pla, ...
ALLER VERS: Action qui permet de sortir
d'une piéce en désignant soit une. piéce, soit une
porte soit le bas de I'écran pour se diriger vers une
piéce non visible a I'écran.
Exemple: amenez la souris en bas de 'écran du
hall pour retourner dans le jardin.
NB: 'acces a certains lieux est conditonné a cer-
tains évenements (utilisation d'une clé, ...)
EXAMINER: Avant toute chose, il convient
d’examiner unc zone ou un objet car I'inspection
peur savérer instructive, A tel point que certaines
autres actions (PRENDRE /ACTIONNER) ne se-
ront urilisables qu'aprés cet examen préalable. De
méme, unc vision détaillée peut révéler ln:xl'-.tt'nce
d’autres objets ...
Dans certains cas, un gros plan de I'objet considéré
sera visualisé,

INVENTAIRE: On y accéde aussi en pressant
le bouton droit (Touche Espace sur Mac). Il in-

dique I'état de vos possessions. Chaque fois que vous
ramassez un objet, il est intéeré A cet écran.

Pressez le bouton droit (ou Espace sur Mac) pour
revenir A I'écran de jeu.

Cest depuis cet écran que se fait I'utilisation d’un
objet sur un élément du décor. Par exemple, 'uti-
lisation d’une clé sur une porte.

NB: le nombre d’objets possédés est limité 3 25
dont 15 ramassés par le joueur et 10 alloués au cours
de certaines phases du jeu. Cependant, il est possible
de dépasser e quota (voir ci-dessous).

OPTION DISQUE: Cette commande don-
ne acces aux fonctions de chargement et sauvegar-
de du jeu.

Vous pouvez également quitter le jeu grice 4 cette
commande.

UTILISER SUR:

accessible depuis
I'inventaire

[l est possible de se servir d'un objet en sa posses-
ston' pour activer une partie du décor ou un autre

objet.

Ainsi, si vous possédez une clé sur vous et qu'une

porte barre votre route, cliquez avec le bouton

gauche pour athcher le contenu de votre inven-
“tatre: Cliquez sur la clé ce qui va faire apparaitre’

la ligne d¢ commande. Cliquez sur l'icone UTI-

LISER SUR. Vous tetournez a I'écran de jeu avec
un curseur qui clignote. Amenez-le sur la porte et
cliquez. Si Ta eléf correspond bien i cette porte,

celle-si souvrira...
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Comment excéder la limite de
25 objets dans 'inventaire
Vous serez certainement tenté
d’amasser le plus d'objets dans le
cadre d'une utilisation ultérieure. Mais vos poches
et votre sac a dos ont une capacité limitée, il vous
faudra donc faire des choix de fagon i ne pas vous
surcharger.

Au dela de 25 objets, le programme considérera
que vous n'étes plus en mesure de porter une
charge supplémentaire.

Si vous désirez «faire de la place» dans vos posses-
sions, allez 2 la cuisine ol se trouve la poubelle, Af-
fichez I'inventaire, désignez un objet puis <Ustilisez-
le sur> la poubelle. 1l ¥ sera auromatiquement
transféré et restera & voure disposition.

Pour le récupérer ultéricurement, cliquez sur la
poubelle pour voir son contenu. St un objet vous
semble digne d'intérét, choisissez l'option Prendre
pour l'intégrer 4 votre inventaire.

Les autres commandes disponibles
sont :

* F10 (PC/ST/amiga) / 0 (Mac): interrupteur
ON/OFF permet l'ajout ou la suppression des.ef-
fets sonores.

* Retour au DOS (PC): CTRL-C durant le jeu.

* Retour au bureau {Mac} Pomme-Q i tout mo-
ment. -

Les appantmns de Maéva

Chaqu:: tois que vous
‘dtteignez une étape
cruciale de votre en-
quére, Maéva sera
susceptible d’appa-
.raitre.et'éventuelle-
ment de vous aider.

A propos de la sauvegarde:

- Il n'est possible de sauvegarder qu'une érape du
jew. Cependant si vous désirez conservez les hichiers

12

PC PC
Jeil | 100% HUMOUR | |/

Vous étes un dragueur qui ne
compte plus ses conquetes

STOP

Ceci vous concerne.

Et méme si vous n’étes pas ce genre
de personne, cela peut vous concemer.

Enfin, un logiciel qui vous permet

e s

-

de «gerer» vos partenaires! Non? si! |

Qu’elles soient réelles ou fictives.

grace a son systeme exclusif de fIChES,
DragoNana vous permettra de savoir

guelle a été votre meilleure partenaire.

Tout est pris en compte, ses mensurations, ses

gouts, ce qu'elle vous colte, le planning de vos

rencontres, la concrétisation de vos rapports, ...

rien n'y mangue, pas meme la possibilite

d'incorporer les photos de vos conquétes.

Pareillement, DragoNana vous assistera dans
la redaction de vos declarations d’amour.

BON DE COMMANDE a retourner a
MEDIAGOGO, ]
210 rue du Fbg St+-Martin, 75010 PARIS
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correspondant i plusieurs éapes du jeu, le nom du
fichier de sauvegarde est CASTLX.BKP. Si vous
n'étes pas familier de la copie de fichiers, il est forte-
ment conseillé de consulter soit le manuel d'urlisa-
tion de votre ordinateur soit une personne maitrisant

nibles sur certaines conhgurations PC notamment
celles qui incorporent des SoundBlaster 16 ASP.
Néanmoins, le jeu fonctionnera sur toutes les
cartes compatibles avec la carte SoundBlaster stan-
dard ou les cartes comparibles Adlib,

ces manipulations.
- Dans le jeu proprement dit:

N'oubliez pas avant toute chose d'examiner les
objets. Des options pourront alors vous étre pro-
posées par la suite.

Certains objets ou indices récoltés dans une piéce
pourront s avérer utiles dans une autre piece.

BON COURAGE!

Quelques conseils:

- Pour informartion, la version PC du
jeu requiert 560 Ko de mémoire dis-
ponible en mémoire conventionnelle.
B Ainsi, que vous ayez 4, 8§ ou plus Mo
de mémoire totale, vérifiez que vous disposez bien
de la place requise. Consultez le cas échéant le ma-
nuel d’'utilisation de votre ordinateur pour at-
teindre la quantité requise.

- Malgré les soins apportés aux logiciels, il peut ar-
river que les effets sonores ne soient pas dispo-

Un CD-Rom OFFERT %
a tout joueur de CASTL'X
sur renvoi du coupon ci-dessous.

Oui, recevez chez vous gratuitement
(hors frais de port) le CD Rom - guide
d'achat des meilleurs CD de charme.
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Coupon a retourner a
Médiagogo, 210 rue du Faubourg St-Martin,

Offert par NN

ol *‘@S» 75 010 PARIS
e s lalsie I Y . ‘ o
d?‘ CD-ROM e > accompagne de votre reglement de 34 F a

Tél: (1) 41 46 18 18 'ordre de CD-SELECTION.

 Oui, envoyez-moi le CD-Rom guide d'achat des CD de charme ;
Je participe aux frais d'expédition soit 34 F (réglement par cheque ou mandat)

o’ ) o i N TP LT Prénom:
Adresse: .. ...

.......................

-------------------------------------------------------------

Je certifie étre majeur, signature:



