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ADVERTENCIA;:

El editor advierte que el re-
alismo de los insectos in-
cluidos en este videojuego,
es tal, que pueden llegar a
herir la sensibilidad del
usuario, provocandole repe-
lis y algunos otros efectos secun-
darios como picores o deseos de
saltar a una silla.

Tal vez exageramos un poco, ,
pero si has seguido leyendo =
este parrafo es que te gusta g
el morbo.

Vamos a embarcarnos en una ver-
dadera aventura donde el gran pro-
tagonista es un pequefio personaje

llamado BRAINY. Este pequefio
empollén, a medio camino entre
Einstein e Indiana Jones ha inventa-
do una maquina capaz de modificar
el tamano de cualquier objeto vivo y
cual sera la casualidad que la pro-
bara sobre su propio cuerpo.

Pues si, asi empieza esta historia,

con BRAINY metido en el laborato-

rio que tiene en el arbol de su jardin,

y recibiendo una fuerte

“*-« descarga de su “maquina

reduce objetos” que le ha-

i’ , ce quedar mas pequefio

que un moco y caer de su

cabafa, quedando perdido entre la
hierba del jardin.

Realmente dramatico, puesto que
BRAINY dispone de

poco tiempo para

volver a su estado

normal o morird. Para hacerlo debe-
r4 encontrar el mando a distancia
que reactivara la maquina para de-
volverle a su tamafio, pero mien-
tras llega a él necesitara
buscar las pildoras de vita-
minas que haran que pueda™
seguir vivo.

El jardin parece una gran sel-
va con enormes insectos y
plantas mayores que un edifi-

cio, pero BRAINY con tu ayuda sera
capaz de encontrar y recoger las 10
pildoras que le permitiran atravesar
cada una de las 5 partes en que se
divide el jardin, hasta llegar a la
puerta de la casa, donde al pie de
las escaleras se encuentra el man-
do a distancia.

Los escenarios de las dife-
rentes fases se visualizan
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lateraimente, tratdndose de un jue-
go de plataformas, donde se entre-
mezclan laberintos y zonas caéti-
cas. La seccion muestra la superfi-
cie del jardin, y la red de pasadizos
y desaglies que hay en el suelo del
mismo.

BRAINY dispone de 2 tipos de sal-
to, un “salto largo” que le
,,,ﬁ hara superar una gran dis-
*- tancia en horizontal pero al-
_ canzara poca altura, y un
- “salto alto” que le dara gran
altura pero poca distancia.
Tendras que utilizar adecuadamen-
te estos saltos para superar los di-
ferentes obstaculos.

Ademas por el camino, podras re-
coger botes de insecticida que te
ayudaran a dejar temporalmente
paralizados a los insectos, permi-
tiéndote atravesar ciertos pasillos.
Estos botes son acumulables

en las diferentes fases. Tam-
bién podras recoger vidas ex-
tra representadas por un pe-#*
quefio corazon. .

Recuerda que los enemigos te ma-
tan por contacto, y tendras que
pensar tus movimientos antes de
quedar encerrado y ser alcanzado.

Un problema adicional vienen a ser
los charcos de agua, en los que te
ahogaras si caes, las chinchetas y
los pinchos que si los tocas mori-
ras.
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El tiempo de que dispones para
completar cada fase es limitado y
en caso de agotarse perderas una
vida. Siempre que mueras comen-
zaras de nuevo en la misma fase,
hasta que seas capaz de superarla.

Referente a los
marcadores, la li- ‘
nea superior con g t
el reloj de arena a

la izquierda, indica el tiempo que te
queda, cuando la linea roja se agote,
tu tiempo habra terminado. En el la-
teral derecho, se reflejan los botes de
insecticida que llevas contigo, pue-
des llevar més botes de los que indi-
ca el marcador. En la parte inferior
tenemos dos marcadores, el de vidas
que es el de la izquierda, donde se
indican con luces verdes encendidas
las vidas que nos quedan (al igual
que con los botes podemos tener
mas vidas de las que marca el indi-

cador) y el de pildoras recogidas que

es el de la derecha y que indica
cuantas pildoras hemos recogi-
do. Si no tenemos las 10 pildo-
ras, no podremos pasar de fase,
y no actuara el boton del
mando a distancia.

La puntuacién que obtengamos
se nos mostrara al final de la
partida, junto al record gque se

haya obtenido durante las parti-

das que se hayan jugado. Este re-
cord no se graba en el disco. Se
pone a cero cada vez que carga-
mos el juego, pero se
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El juego puede ser
manejado con tecla-
do redefinible o con
joystick. Las teclas 4 -
definidas por defecto
son:

EL RESUMEN DE LOS CONTROLES
ES EL SIGUIENTE:

Salto alto

Salto largo
lzquierda

Derecha

Dispara insecticida
(si tenemos)
Pausa
Activa/Desactiva
sonido

Salir del juego

Referente al sonido BRAINY viene
preparado para sonar a través de
las tarjetas de sonido listadas en

®, el opcion SOUND del menu

de entrada y en su defecto,
para sonar a
traves del al-
" tavoz interno
“ del ordena-
dor (en este se-
gundo caso los so-
nidos seran diferen-
tes).

mantiene durante las
sucesivas partidas.
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